R .

FANTASY SCIENCE-FICTION DYSTOF;IE.




LIEBE WELTENBAUERIN,
LIEBER WELTENBAUER,

du stehst gerade vermutlich vor der Herausforderung, eine fesselnde Buchwelt zu
erschaffen. Hierbei moéchten wir dich mit unserem "kreativen Weltenbau Schatz" un-
terstitzen. Dies ist kein langweiliges Theoriebuch, sondern eine Schatzkiste voller
Anreize und Ideen, die dich bei der Erschaffung deiner Welt begleiten soll. Das be-
deutet, du darfst dieses Buch als Inspiration nutzen, musst aber nicht alles genau so
umsetzen, wie es hier steht. Schau es dir in Ruhe an, nimm dir heraus, was zu dir
und deiner Geschichte passt. Beantworte die fur dich passenden Fragen, entwirf
Skizzen, erweck Charaktere zum Leben, bau eine Karte.

Denk grol3, sei kreativ und trau dich. Spiel Gott! Denn genau das darfst du in deiner
Buchwelt. Hier geht es nicht um den Glauben, sondern darum, was flr ein grof3ar-
tiger Architekt "Gott" in der Schopfungsgeschichte ist. Gott hat die Welt tbrigens
auch nicht tber Nacht erschaffen, sondern laut Bibel 7 Tage dafir gebraucht. So wie
Gott die Welt in 7 Tagen erschaffen hat, erschaffst du nun Schritt fir Schritt deine
Welt.

An Tag 1 erschuff Gott das Licht am zweiten Tag Himmel und Erde. Was steht bei
deiner Welt ganz am Anfang? Manche Blatter brauchst du vielleicht mehrmals,
andere kommen in deiner Geschichte gar nicht vor. Du hast weitere Ideen, die nicht
auf den Arbeitsblattern stehen? Wunderbar, dann erweiter das Material nach deinem
Bedarf.

Dein Bookerfly Team
Janet, Eva & Jenny




WELTENBAU MIT TRELLO

Trello ist ein kostenloses Tool, das dir die Planung fir dein Buchprojekt kinderleicht
macht. Endlich Schluss mit der unibersichtlichen Zettelwirtschaft. Du kannst es
wunderbar zum "Festhalten” und "Sortieren" deiner Buchwelt nutzen.

Melde dich kostenlos an und nutz unsere gratis Vorlage "Weltenbau" (diese kannst du
deinen Wiinschen entsprechend anpassen):

https:/itrello.com/b/40519ANng




ENTWICKLUNG DER WELT




MYTHEN & LEGENDEN




DEINE WELT

Ist die Welt Teil unseres realen Universums oder erfunden?

Besteht eine Verbindung zwischen unserer Realitat als Paralleluniversum?
Oder hat sie als Vorbild verganene irdische Zeitalter - zum Bsp.
Mittelalterfantasy)
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Wie ist die Welt entstanden?

Gibt es mehrere Weltenebenen? z.Bsp. Geisterwelt etc.




GESELLSCHAFT / HIERARCHIEN

Wer sind die Bewohner*innen deiner Welt?

Gibt es Hierarchien (Herrscher, Gotter, Politik, Biirger, Arme...) ?

Beriihmte Personlichkeiten?

Religion?




BEWOHNER*INNEN

Welche Volker | Gruppen | Stamme | Wesen gibt es und wie haufig
sind sie? Welche Besonderheiten haben sie? (z.B. Wasserwesen mit
Kiemen, Luftwesen mit Fliigel, etc ...

Tiere? Gibt es giftige, niitzliche ...?

o

Familie /| Erziehung? Arbeit /| Freundschaft? Wie sind die
Bewohner*innen untereinander verbunden?
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Geld | Wertgegenstande




Kleidungsstil /| Kérperschmuck

Besonderheiten & Fahigkeiten

Ausbildung

Berufe




Erndhrung: Was wird angebaut? Gibt es spezielle Gerichte?

Rituale, Traditionen, Brauchtum

Feste und Feiertage (Gibt es Geburtstage,
Ehrentage, Hochzeiten, eigene Feste in deiner Welt...)?

Lieder & Legenden
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Vermehrung & Fortpflanzung

Leben und Tod (Sterblichkeit / Haben sie Blut? Ist es rot wie bei uns?
Wie alt werden die Bewohner? Welche Krankheiten gibt es?)

Intelligenz und Wissen, Bildung (Auf welchem
Wissensstand sind die Menschen? Gibt es Schulen?

Gibt es eine besonders intelligente Art oder
hochentwickelte Spezies?

J
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LEBENSRAUM

Welche Lebensraume gibt es?

Lebewesen im Wasser, auf dem Land, unter der Erde und in der Luft?

Pflanzen (gefahrliche, niitzliche, magische...)?

3 .

Gibt es verschiedene Kontinente (Meer und Land)?
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. GESELLSCHAFT & SYSTEME
& ie ist die Gesellschaft organisiert?

\% Volker, Familien, Konigreiche, Zusammenleben ...

Homogen oder vermischen sich die Arten?

Welche Werte gibt es? Was halt die Gesellschaft zusammen?




Gibt es eine Regierung?
Wie ist sie organisiert? (Macht, Erbfolge, Demokratie)

Regeln und Gesetze?

Gibt es Kontakt zu anderen Landern /| Welten?
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Wie schiitzt sich die Gesellschaft vor Bedrohungen?

Wissenschaft und Technologie

Kunst und Kultur

Mit welchen Themen beschiftigt sich die Gesellschaft (Interessen)?




Medizin / Heilung

Kriminalitat

Freizeitaktivitaten

Welche Kommunikationsméglichkeiten gibt es?




KULTUR & RELIGION

Welche Religion(en) oder Kultur(en) gibt es in deiner Welt? Gibt es Gottheiten?
Woran glauben die Bewohner und was flr eine Rolle spielt der Glaube?

Gibt es einen Gott oder mehrere oder eine Gottin und was
sind deren Aufgaben?

Wie stehen die Gotter & Glaubigen in Verbindung?

Woran wird geglaubt?



Gibt es Symbole?

Gibt es religiose Rituale?

Wo wird "gebetet” und wie? Gibt es Tempel, Kirchen ...
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SPRACHE

Gibt es eine eigene Sprache? Oder Dialekte?

Ausdriicke | Redewendungen | Floskeln?
(z.B. zur BegriiBung oder zum Abschied)

Eigene Bezeichnungen?
Fiir Lebensmittel, magische Elemente, Herrscher etc.

Eigene Lieder, Zauberspriiche ...

Wie funktioniert die Kommunikation?



FORTBEWEGUNG

I
Gibt es Autos, Zige, Flugzeuge, Schiffe, Pferde, Schlitten? ?‘-‘r

$.r

)

l(bnnen die Bewohner*innen (oder manche) fliegen?

v

Fortbewegung im Wasser?

Eigene Erfindungen?




MAGIE
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Wie normal ist Magie in deiner Welt? Weil jeder davon oder nur
bestimmte Bewohner*innen?

Wer kann die Magie ausiiben? Steht Magie jedem zur Verfligung?
Kann sie erlernt werden? Funktioniert sie immer?

@

In welchem Verhdltnis steht Magie mit der restlichen
Umwelt? Angesehen, verachtet, geheimnisvoll...

Welche Magie gibt es und was kann sie?




DIE MAGISCHE WELT
o _—

Wem steht Magie zur Welche Arten von Magie
Verfiigung? gibt es?

Welche positiven Welche negativen
Auswirkungen hat die Auswirkungen hat die
Magie? Magie?

+t

Wie wirkt sich Magie Wie erlangt | erlernt
auf nicht magische man die Magie?

Wesen aus?
+*
+




DAS BOSE IN DEINER WELT
IR TS

Bdése | Negative Bdose Tiere?
Fahigkeiten

Bose Charaktere? Was ist die Motivation
des Bosen in deiner
Welt?

i o

Gegen wen richtet sich Wie kann man das Bdse
das Bdose? besiegen?

+.




TIERE IN DEINER WELT

Entwirf ein Tier, das in deiner Welt Zuhause ist. Skizzier es anschliefsend oder such
ein Foto, das deiner Vorstellung nahe kommt. Wie lebt das Tier mit den Bewohnern
deiner Welt zusammen?

Name:

Art | Gattung:

Lebensraum:

Aussehen:

Besonderes Merkmal:

SprachelKlang/Tone:

Nahrung:

Freundlich oder gefahrlich:

Feinde:

Zusammenleben mit den Bewohnern:

Skizzier hier
deinen Charakter




PFLANZEN IN DEINER WELT

Entwirf eine Pflanze, die in deiner Welt wéachst. Skizzier sie anschlie3end oder suche ein
Foto, das deiner Vorstellung nahe kommt. Ist es eine Nutzpflanze, oder verleiht sie
deinen Bewohnern magische Fahigkeiten?

Name:

Art | Gattung:

Aussehen:

Nutzen:

Besonderheiten/Wirkung:

Geschmack:

Nahrung fir:

Ernte:

Skizzier hier
deine Pflanzer



CHARAKTERE IN DEINER WELT

Wer sind die Hauptcharaktere in deiner Welt? Wie sehen sie aus? Wie leben sie?
Wie verstandigen sie sich? Fertig eine Zeichnung an oder such ein passendes Bild.

Name:

Art | Gattung:

Aussehen:

Wo leben sie:

Fahigkeiten:

3esonderheiten/Merkmale:

Sprache:

Nahrung:

Feinde:

Skizzier hier
die Charaktere




PFLANZENWELT

Wie sieht die Pflanzenwelt (Fauna) in deiner Geschichte aus? Was wachst? Wie wird es
geerntet? Gibt es giftige oder gefahrliche Pflanzen? Gibt es Pflanzen mit besonderen
Fahigkeiten? Welche Gerichte werden daraus zubereitet?

Gerichte & Rezepte Heilende Pflanzen
Giftige Pflanzen Besondere Wirkungen
Gefahren Bestandteile

(Samen, Wurzel)



DIE SPRACHE IN DEINER WELT

Entwickle deine eigene Sprache. Welches Volk / Art spricht welche Sprache? Gibt es
bestimmte Ausdriicke und Redewendungen? Gibt es Bildungsunterschiede? Gibt es
verbale und nonverbale Sprache? Fliche, Lieder und Gebete?

Name der Sprache:

Wird gesprochen von:




KLEIDUNG & MERKMALE












VOKABELHEFT &2

Erfinde deine eigene Sprache, zumindest fir die wichtigsten
Ausdrticke in deiner Geschichte.

HALLO

AUF WIEDERSEHEN

JA

NEIN

WIE IST DEIN NAME?
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DEINE WELTKARTE

Du hast nun viel Gber deine Buchwelt erfahren. Jetzt ist es Zeit, diese zu entwerfen.
Nimm ein leeres Blatt Papier und verwende verschiedene Elemente, die darin
vorkommen. Mach dir Gedanken dartber, wie es in deiner Welt aussieht. Gibt es
Meere, Berge, grine Wiesen oder eine Insel? Wo wohnen deine Charaktere?
Verlier dich nicht zu sehr in Details - deine Welt wéachst mit deiner Geschichte und
darf sich auch verdandern. Aber mach dir einmal Gedanken dartber, wie es in
deiner Buchwelt aussehen soll. Fir diese Ubung musst du nicht zeichnen kénnen!
Die Skizze ist nur fur dich! Wenn du einen ersten Entwurf hast, kannst du diesen in
der kostenlosen Version von

https:/linkarnate.com/maps/ grafisch

schon umsetzen.
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DEINE WELTKARTE MIT INKARNATE

Inkarnate ist ein Tool, mit dem du deine Weltkarte grafisch aufbereiten kannst. Das
hilft bei der Orientierung und macht auch noch jede Menge Spal3. Pass aber auf,
dass du nicht zu viel Zeit damit verlierst. Die Karte soll dich mit deiner Buchwelt ver-
binden und dir helfen, deine Welt zu entwickeln, zu verstehen und darin
abzutauchen. Sie muss zu Beginn aber nicht perfekt sein. Deine Karte zum Buch
erstellst du am Ende, wenn deine Geschichte fertig ist!

Melde dich kostenlos an auf: https://inkarnate.com/maps/

Hier siehst du Varianten, wie du
eine eigene Karte gestalten kdnntest:







Von allen Welten,
die der Mensch erschalfen
hat, ist die der Biicher die
Gewaltigste.

HEINRICH HEINE
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Unser Bonusvideo fiir dich: Neue Welten erschaffen
Scann den Barcode und schau dir unser Video an:

http:/Ibit.ly/3wyy6kq

Wir haben noch eine kleine Uberraschung fir dich.
Scann den Barcode und lad dir unsere Vorlage herunter:

bit.ly/3j3KZQv




Werde Mitglied im

Bookerfly Club

Jetzt Mitglied werden und deinen

Buchtraum erfullen!

www.bookerfly.de




WELTENBAU-MAGAZIN
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